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I. Introduction 

 

Le but de ce projet est de pouvoir gérer un agenda (ou calendrier) électronique, via un site Web. 

Nous devons donc gérer les utilisateurs et les évènements (compétitions dans notre cas). 

Les utilisateurs peuvent être de simples membres, donc avoir accès à la consultation des 

évènements, d’autre peuvent avoir les droits de gestion des évènements. 

Les évènements sont caractérisés par le titre, la date, le lieu, la catégorie concernée et un bref 

descriptif, et seront gérer dans une section administration par les administrateurs de l’agenda 

électronique. 

Nous avons donc procédé par une analyse UML de ce cas, en tenant compte du cahier des 

charges (Annexe 1), puis, une fois cette analyse approuvé par le binôme, nous sommes passé à la 

conception du logiciel. Nous avons divisé la conception en deux, l’aspect ergonomique et graphique 

du site d’un côté et la programmation d’un autre. 

A ce jour, le logiciel est terminé, avec le cahier des charges respecté. 
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II. Etapes de la conception et de la réalisation, moyens et 

méthodes 

 

1. Analyse UML 

 

Nous avons décidé de faire une analyse complète de notre logiciel en respectant notre cahier 

des charges (Annexe 1), pour les diagrammes de « use case », de séquence et d’états-transitions, on 

à sélectionné les scénarios les plus importants ayant directement attrait à la gestion des évènements 

et des utilisateurs. 

 

2. Diagramme  de classe 

 

Il était une fois dans l’avenue du flambeau d’avenir, blessure trop profonde pour être penser. 

Regarde sa mains ce que l’enfant décide, le monde de demain avec la Palestine, regarde sa main. 

Mois qui pensèrent que large nous éloignerai du moyen-âge, château-fort, tranquille comme un 

cheval demandera une paille au cafetier pour sa limonade, au nom de son instinct, le fasse aussi, 

comme un shérif dans un cartoon, saloon, moi qui imaginai dieu en dehors de tous ca, militaire 

brandissant son poire ca vous libère un peuple opprimé en moins d’un quart d’heure. 

 

3. Diagramme de « use case » 

 

Il était une fois dans l’avenue du flambeau d’avenir, blessure trop profonde pour être penser. 

Regarde sa mains ce que l’enfant décide, le monde de demain avec la Palestine, regarde sa main. 

Mois qui pensèrent que large nous éloignerai du moyen-âge, château-fort, tranquille comme un 

cheval demandera une paille au cafetier pour sa limonade, au nom de son instinct, le fasse aussi, 

comme un shérif dans un cartoon, saloon, moi qui imaginai dieu en dehors de tous ca, militaire 

brandissant son poire ca vous libère un peuple opprimé en moins d’un quart d’heure. 
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4. Diagramme de séquence 

 

Il était une fois dans l’avenue du flambeau d’avenir, blessure trop profonde pour être penser. 

Regarde sa mains ce que l’enfant décide, le monde de demain avec la Palestine, regarde sa main. 

Mois qui pensèrent que large nous éloignerai du moyen-âge, château-fort, tranquille comme un 

cheval demandera une paille au cafetier pour sa limonade, au nom de son instinct, le fasse aussi, 

comme un shérif dans un cartoon, saloon, moi qui imaginai dieu en dehors de tous ca, militaire 

brandissant son poire ca vous libère un peuple opprimé en moins d’un quart d’heure. 

 

5. Diagramme des états-transitions 

 

Il était une fois dans l’avenue du flambeau d’avenir, blessure trop profonde pour être penser. 

Regarde sa mains ce que l’enfant décide, le monde de demain avec la Palestine, regarde sa main. 

Mois qui pensèrent que large nous éloignerai du moyen-âge, château-fort, tranquille comme un 

cheval demandera une paille au cafetier pour sa limonade, au nom de son instinct, le fasse aussi, 

comme un shérif dans un cartoon, saloon, moi qui imaginai dieu en dehors de tous ca, militaire 

brandissant son poire ca vous libère un peuple opprimé en moins d’un quart d’heure. 
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B. Conception 

1. Les différents langages et logiciels 

 

Les langages utilisés pour ce projet était imposé par le sujet et par Mr MAHE. Nous avons 

donc utilisé ces derniers qui sont le PHP (« Hypertext Preprocessor »), le SQL (« Structured Query 

Language » ou « Langage Structuré de Requêtes ») pour dialoguer entre le logiciel et la base de 

données, MySQL qui est un SGBD (« Système de Gestion de Base de Données ») pour stocker les 

données, le XHTML (« eXtensible hyper Text Markup Language ») qui assurent la traduction du 

logiciel côté serveur pour le client et finalement le CSS (« Cascading Style Sheet ») qui génère tous 

l’aspect graphique. 

Comme logiciel, nous n’utilisons que des logiciels libres de droits d’utilisation, comme 

Notepad++ pour la conception des pages PHP, CSS et HTML, WampServer qui permet d’installer sur 

une machine Apache qui est le serveur d’interprétation du langage PHP côté serveur et MySQL qui 

est le SGBD choisi pour ce projet. Nous utilisons the gimp pour tous ce qui est graphique et FileZilla 

pour les transferts sur le Web si besoin est. 

 

2. La conception 

 

Comme nous l’avons dit dans l’introduction, nous avons partagé en deux la conception. 

Après s’être concerté sur la charte graphique, la charte de programmation et le cahier des charges, 

nous nous sommes partagées les deux parties. Le côté graphique et ergonomique à été réalisé par 

LACOCHE Alexandre, et la partie programmation par LONGEARET Benjamin. Nous avons à la fin de 

notre travail, mis en commun et finit la conception ensemble pour concordé nos partie. 

Les commentaires de nos algorithmes se situent dans notre code source que nous avons 

placée en annexe (Annexe 2) pour faciliter la lecture de ce rapport. 
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III. Résultats 

 

Notre logiciel est terminé et fonctionnel. Le cahier des charges préalablement rédigé est 

entièrement respecté. Voici quelques captures d’écran de notre logiciel : 

 

Page d’accueil 

 

 

Page d’administration des évènements 
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Page du jour 29/01/2009 (avec 2 évènements) 
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IV. Conclusion 

 

Notre logiciel est terminé et fonctionnel. Le cahier des charges préalablement rédigé est 

entièrement respecté. Voici quelques captures d’écran de notre logiciel : 

 

V. Annexe technique 

 

Notre logiciel est terminé et fonctionnel. Le cahier des charges préalablement rédigé est 

entièrement respecté. Voici quelques captures d’écran de notre logiciel : 

 

 

 

 


